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SULMONA: LA MAGIA DELLA GIOSTRA, CENA E CORTEO APRONO | GIOCHI

31 Luglio 2011

SULMONA - Ed ¢ di nuovo Giostra a Sulmona (L'Aquila). La rievocazione storica rinascimentale & al via per la sua
diciassettesima edizione.

Musici, danzatrici, falconieri, alfieri, tamburini, chiarine, sbandieratori, armigeri, arcieri e i cavalieri dei sette borghi e sestieri
che componevano I'antica Sulmona, accolti da un foltissimo pubblico, hanno dato vita alla prima giornata della Giostra
Cavalleresca 2011.

Oggi, domenica 31, si replica con il corteo, una nuova sessione di gare alla ‘Botta’ per decretare il vincitore del Palio 2011.
La seconda giornata andra in eurovisione e ricevera di sicuro apprezzamenti dell'intero pubblico internazionale.

LEGGI L’APPROFONDIMENTO

GUARDA LA FOTOGALLERIA

LA CENA STORICO-RINASCIMENTALE APRE | BATTENTI ALLA GIOSTRA

Venerdi 29, nel cortile interno del palazzo municipale, si & svolta una cena di gala totalmente rinascimentale a cui hanno
preso parte le sette coppie rappresentanti i borghi e sestieri del territorio sulmonese, allietate dalle figuranti delle Scuole di
danza di Corte e Popolare, da esibizioni di falconieri e mangiafuoco.

A far loro da cornice, una lunghissima tavolata di commensali, imprenditori e commercianti e politici che hanno avuto modo
di degustare, servito da camerieri ‘d’epoca’, un menu studiato ad hoc per la rievocazione.

Tra gli invitati non sono passati inosservati I'onorevole Paola Pelino, sulmonese ‘doc’ e il consigliere regionale Emilio
lampieri, che si sono dichiarati soddisfatti dell’organizzazione e delle pietanze che hanno potuto gustare nel convivio.

L'organizzazione e stata affidata a Eleonora Pucci, organizzatrice di eventi proveniente dalla Capitale. La direzione artistica
invece & stata intrapresa interamente dallo stilista Alessandro Pischedda.

IL CORTEO STORICO ATTRAVERSA LA CITTA’ E RAGGIUNGE ‘PIAZZA MAGGIORE’

Circa 650 figuranti hanno preso parte al corteo storico che ha attraversato la citta, partendo dalla Cattedrale di San Panfilo,
sostando di fronte il complesso dell’Annunziata, per raggiungere quella che un tempo era denominata ‘Piazza Maggiore’,
0ggi piazza Garibaldi, preparata per accogliere la prima fase della ‘Lizza’ che si sono contesi i cavalieri in varie sfide di
coppia.

LA COMPETIZIONE

Un tempo cruento e oggi impossibile da concepire e realizzare, il gioco prevedeva i cavalieri in gara contendersi il Palio di
seta attenendosi a delle regole abbastanza sanguinarie.

Un tempo le regole erano ben diverse. Ciascun cavaliere spezzava tre lance contro il ‘mantenitore’ che , armato e ben
protetto da elmo e corazza, attendeva la carica montato a cavallo al di la dello steccato che divideva in due corsie il campo.

Il punteggio veniva assegnato in base alla parte del corpo toccata dalla punta dell'arma, opportunamente protetta da anelli
per evitare ferite mortali e tinteggiata con vernice bianca, cosi da lasciare tracce ben visibili.

Tre punti valeva la ‘Botta’, oggi individuata nella capacita del cavaliere di infilare I'anello di varia grandezza, dal pil grande
a cui viene assegnato un minor punteggio, al piu piccolo al quale vengono attribuiti 3 punti appunto, alla testa, uno allo
spallaccio e cosi via; vincente era la cosiddetta ‘punteria’ ossia il colpo in mezzo alla fronte come pure quello capace di
provocare scavalcamento o ferita sanguinante.


https://www.abruzzoweb.it/staging3/uploaded_files/giostrasulmonascheda.pdf
https://www.abruzzoweb.it/staging3/galleries/giostrasu1/

A parita di condizioni, il palio andava a chi causava sanguinamento pil copioso.

Oggi le regole sono state evidentemente modificate rendendo la competizione un momento ludico e festoso, in cui vengono
messe in risalto le capacita del cavallo e del suo cavaliere.

Priorita viene data alle ‘botte’ che il cavaliere riesce a conseguire; a parita di botte la classifica viene stilata in base al
numero di punti totalizzati nella fase di gara, di punti, di vittorie ed in fine il minor tempo.

LA CLASSIFICA DELLA PRIMA GIORNATA DI GIOSTRA

Al settimo posto il Borgo di Santa Maria della Tomba con 0 vittorie, 5 punti e un tempo di 89 secondi.

Al sesto posto il Borgo San Panfilo con 0 zero vittorie, 10 punti e un tempo 59 secondi.

Al quinto posto il Borgo Pacentrano con 1 vittorie, 10 punti e un tempo di 65 secondi.

Al quarto posto il Sestiere Porta Japasseri con 1 vittoria, 13 punti e un tempo di 60 secondi.

Al terzo posto il Sestiere Porta Bonomini con 1 vittoria, 14 punti e un tempo di 57 secondi.

Al secondo posto il Sestiere Porta Filiamabili con 2 vittorie, 13 punti e un tempo di 59 secondi.

Ad aggiudicarsi la prima giornata di gara, il Sestiere Porta Manaresca con 3 vittorie, 16 punti e un tempo di 59 secondi.
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